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I. Acesso 20 Aula Digital

Com o acesso 20 Aula Digital, o aluno pode:

e aceder a videos, animacbes e simuladores que ajudam a compreender os conteldos;

e fazer testes de correcdo automatica, que permitem identificar os conteddos/areas a
melhorar;

e aceder aos seus manuais e a todos os seus recursos digitais, em computador, tablet ou

smartphone, com ou sem internet, através das aplicacdes 20 Aula Digital, 20 Manual e 20

Smart.

1. Ativar um codigo de acesso 20 Aula Digital
Para ativar um cddigo de acesso 20 Aula Digital:

Aceder ao website da LeYa Educacgdo http://leyaeducacao.com;

Clicar em Aluno;
Clicar em Educacao Digital;

Clicar em Ativa ja!;

v ok won e

Fazer /ogin com os dados de acesso (email e palavra-passe). Caso ainda nao esteja
registado, o utilizador podera fazer um novo registo no portal da LeYa Educacao

seguindo os passos descritos em IL

L8 ebucagAo

Autenticagio

6. Na ativacdo da primeira licenga do ano letivo, completar a ficha de pedido de chave com

os dados do Encarregado de Educagao.


http://leyaeducacao.com/

Acesso Digital 20
Com ou som Bl 4 tarna, sgerh podes estad
T quaiquer et

Pedido de chaves para 0 Acesso Digital 20

e 38 Abve

o cando ce 0 CD 20 Auta Digrat. So st 730 © tams, poces adquiri-33 em

===

7. Inserir um codigo de compra valido para cada licenca que pretende ativar (impresso no
cartdo de acesso digital) e clicar em Validar codigo de compra.

8. Na ativacdo da primeira licenca do ano letivo, preencher os campos distrito, concelho,

escola e ano.

Acesso Digital 20
Com 0o sem gaghs  Incarmet. agens podet eitudar
o g hgar

Pedido de chaves para o Acesso Digital 20

Nome do Aune
£-mai do Abuns

Norme do Erearreguss de Educachs
oo 9 Encarnegaso de Edwcachs
NP 0 trcamegess de towcachs
Chtge da Cammpra *

L=

* Insere & ¢80 04 compnn Sponinel o carths e €0 20 Avta Dipal Se o 8 1003, Baces aequin-io em

Swtecione s opghes abane

[
Marsal
_

9. Preencher os campos disciplina e manual;

10. Clicar em Submeter pedido.

Depois do manual aparecer na lista de As minhas chaves, a ativacdo esta concluida. Ao fazer

login no 20 Aula Digital (20.leya.com) ou no 20 Manual, o manual ja estara disponivel.



II. Comecar a utilizar o 20 Aula Digital

A utilizacdo do 20 Aula Digital necessita de um registo inicial.

1. Registo

Para realizar o registo no 20 Aula Digital:

Aceder a 20.leya.com;

Clicar em Entrar;

Clicar em Ainda nao é utilizador?;
Escolher o perfil de Aluno;

Preencher todos os campos obrigatérios*;
Ler e Aceitar os termos do servico;

Clicar em Registar;

® N o oA~ w N

Clicar em Continuar.

* Os utilizadores menores de 16 anos terdo de preencher dois campos adicionais: Nome do Encarregado de Educagdo e

Email do Encarregado de Educacéo.

Apds o registo serd enviado um e-mail para ativar a conta. Para ativar a conta e concluir o

registo:

1. Clicar em Ativar conta no e-mail recebido;

2. Clicar em Continuar.

A partir deste momento o registo e ativacdo da conta estdo concluidos, sendo desde ja possivel

aceder ao 20 Aula Digital.

2. Autenticacao

Para realizar o acesso ao 20 Aula Digital:

1. Aceder a 20.leya.com;

2. Inserir o endereco de e-mail e a palavra-passe;

3. Clicar em Entrar.


file://///ptalffps01/FPROD/Cláudia%20Capela/20_Aula_Digital/suporte_20/20%20Aula%20Digital/Aluno/20.leya.com
file://///ptalffps01/FPROD/Cláudia%20Capela/20_Aula_Digital/suporte_20/20%20Aula%20Digital/Aluno/20.leya.com

2.1. Restaurar palavra-passe

Para restaurar a palavra-passe de acesso ao 20 Aula Digital:
Aceder a pagina de acesso do 20 Aula Digital;

Clicar em Esqueceu-se da palavra-passe?;

Introduzir o endereco de e-mail;

Clicar em Restaurar;

Clicar em Continuar;

Clicar em Recuperar-palavra passe no email recebido;
Escolher uma nova palavra-passe;

Clicar em Confirmar;

© ® N oo v A W DN =

Clicar em Continuar.



II. Biblioteca

A Biblioteca é a area onde os projetos escolares sdo apresentados. Cada projeto escolar esta
indicado com o nome, disciplina e ano, estando disponiveis todos os seus livros, recursos e

funcionalidades através do seu acesso.

m Carolina Pereia v @ Ajuda

Bem-vindo(a) ao 20 Aula Digital.

Escolha uma das seguintes areas para avanqar.

Biblioteca As minhas salas

Biblioteca

\ READING /7

DGE

lés 112 A

Ciéncia & Vida 9 - Bridges - Professor
Professor Inglés - 112 Ano
Ciéncias Naturais 92 ano

Mapa-Mundo - Professor
Geografia - 92 Ano

Start - Professor
Inglés 32 Ano

Biblioteca



1. Ordenar e Filtrar Projetos escolares

Os projetos escolares podem ser ordenados por ordem alfabética ascendente ou descendente.

Para ordenar os projetos escolares:
1. Clicar para escolher a organizagdo dos projetos escolares;

2. Clicar para definir a ordem ascendente ou descendente;

m Claudia Capela v @ Ajuda

::E Biblioteca

Mostrar Favoritos [

Palavra, ,_::- .........
26 PRISMA

X -
e 2
'h? ,'vvv

i

516 [ -
ot
deias e $EIT
Projetos o

Ideias e Projetos
3 59/62 anos

| P
e

Palavra puxa Palavra Prisma 6 Arte de Fazer

Portugés - 62 ano p
i Educagio Tecnoldgica - 50/62 > Educagio Vi

Matematica - 69 ano *

»

*

Ordenar Biblioteca

2. Pesquisar, marcar como favoritos e filtrar projetos escolares
Para encontrar rapidamente um projeto escolar basta fazer uma pesquisa com o titulo do projeto

encontrar.

Para fazer uma pesquisa:
1. Inserir o(s) termo(s) a pesquisar;
2. Clicar para realizar a pesquisa;

3. Clicar para limpar a pesquisa.



Biblioteca

Nome

Novo HGP

Historia e Geografia de Portugal
-62ano

*

Palavra puxa Palavia
Portugués - 62 ano

Prisma 6

100% Vida 6

Ciéncias Naturais - 69 ano.

Matematica - 62 ano

Arte de Fazer

Educagio Tecnolbgica - 50/62
* anos

Claudia Capela v @ Ajuda

Mostrar Favoritos (] palavra

Projetos =

Ideias e Projetos
% Educagio Visual - 58/62 anos

*

Pesquisar projetos escolares

Biblioteca

Palavra puxa Palavra
Portugués - 62 ano

»

Claudia Capela v @ Ajuda

Mostrar Favoritos [ ] palavra

Resultado de uma pesquisa de projeto escolar

Marcar um projeto como Favorito permite o acesso rapido a esse projeto.

Para marcar um projeto como favorito:
1.

Clicar sobre a estrela cinzenta, no canto inferior direito do projeto

10



Nome

Bateinica

PRIS
e

Arte de Fazer
Educagio Tecnolbgica - 52/62
anos

100% Vida 6
Ciéncias Naturais - 62 ano

Prisma 6
Matemitica - 62 ano

Palavra puxa Palavra
Portugués - 62 ano

Novo HGP
Histéria e Geografia de Portugal
62ano

*

Mosts

*

v © Ajuda

Claudia Capela

rar Favoritos ||

‘Keias e

Projetos -

Ideias e Projetos
Educagio Visual - 52/62 anos

)

*

Marcar projeto como Favorito

Para aceder rapidamente a um projeto marcado como Favorito:

2. Clicar sobre a estrela cinzenta, no canto inferior direito do projeto.

Nome.

BaTEMATICA

PRISMA

Arte de Fazer

100% Vida 6

Ciéncias Naturais - 62 ano

Prisma 6
Matematica - 62 ano

Palavra puxa Palavra

Portugués - 62 an0

Novo HGP
Histéria e Geografia de Portugal
-62ano

* *

Educagio Tecnolégica - 52/62
anos

Claudia Capela v @ Ajuda

Mostrar Favoritos Insira o texto

Keias e
Projetos =

Ideias e Projetos
Educagao Visual - 59/62 anos.

”

*

*

Filtrar projetos Favoritos

11




Biblioteca

Palavra puxa Palavra

Portugués - 62 ano *

Arte de Fazer

Eaucaio Tecnlogia - sele
*

Mostrar Favoritos

nsira o texto

Claudia Capela v @ Ajuda

Projetos Favoritos filtrados

3. Aceder a um Projeto escolar

O acesso a um projeto escolar permite a visualizacdo de todos os seus livros, recursos digitais e

testes.

Para aceder ao Projeto escolar:

1. Clicar na capa do projeto escolar pretendido.

12




***Parei aqui! IIl. Projeto Escolar
Cada projeto escolar apresenta um conjunto de livros, recursos e testes disponibilizados pela
editora, que estdo organizados da seguinte forma:

1.  Livros multimédia que compdem o projeto escolar;

2.  Conjunto de Testes;

3.  Alguns livros multimédia estdo ainda disponiveis para descarregar, na integra, para

formato de leitura, em PDF.

Biblioteca

Livros

Testes
&,

/’7/77/

DA Tleer

Manual (versdo do Guia de exploragao de
Professor) recursos multimedia
Fisico-Quimica 8.2 ano Fisico-Quimica 8.2 ano

Manual do Aluno 2
Descrigdo

Descarregar pdf

Biblioteca

1. Livros
A drea Livros permite o acesso a todos os componentes do projeto, com a integracdo de

recursos digitais. Estdo ainda disponiveis um conjunto de ferramentas de interacdo sobre o livro

multimédia.

Para aceder a um livro multimédia:

1. Clicar na capa do livro multimédia pretendido.

13



Comum espelho plano € possivel ver do Espelhos narua permitem-nos ver vei- Com espelhos retrovisores ¢ possivel
mesmo tamanho objetos que ficam culos que vém de locais com pouca visi- ver veiculos que vém atras antes de ini-
atras de nos. bilidade. ciar uma ultrapassagem em seguranca.

Os periscopios de reflexao tém como No interior dos caleidoscépios ha trés Os radares usados para localizar aero-

pecas fundamentais dois espelhos, espelhos planos colocados de modo a naves e navios e detetar a velocidade
posicionados em angulos especificos formarem um prisma triangular. Este de veiculos emitem ondas de radio ou
num tubo opaco. nermitindo observar coniunto permite observar uma multioli- micro-ondas aue. depois de refletidas

@ m _131%+“_’|I‘D| 105de314|,:l>

Visualizador do Livro multimédia

1.1. Barra de ferramentas do livro multimédia
As ferramentas de visualizacdo, navegacdo e interacdo do livro multimédia encontram-se

disponiveis na barra de ferramentas inferior:

Barra de ferramentas

Marcador - Marcar uma péagina como favorita;

Anotacbes - Criar uma anotacao sobre a pagina do livro;

Desenho livre - Desenhar sobre as paginas do livro;

Reduzir zoom - Diminuir o zoom das péaginas do livro;

Aumentar zoom - Aumentar o zoom das paginas do livro;

Ajustar em largura - Ajustar as paginas do livro em largura;

Ajustar em altura - Ajustar as paginas do livro em altura;

Pagina unica/Dupla pagina - Visualizar o livro em pagina Unica ou dupla pagina;

©W ® N O U A W N K

Inserir pagina - Navegar diretamente para uma pagina do livro;

14




10.
11.

Retroceder pagina - Retroceder nas paginas do livro (uma de cada vez);

Avancar pagina - Avancar nas paginas do livro (uma de cada vez).

Importante: Todas as intera¢des realizadas ficam automaticamente gravadas no livro multimédia,

garantindo assim a utilizacdo permanente de todo o trabalho desenvolvido.

1.1.1. Opc¢oes de visualizacao e navegacao do livro multimédia

O livro multimédia apresenta um conjunto de ferramentas que permite definir varios tipos de

visualizacdo e que permitem a sua navegagdo. Algumas a¢des de navegacao pelo livro multimédia

podem também ser feitas utilizando o teclado e rato do computador.

£

Comum espelho plano € possivel ver do Espelhos narua permitem-nos ver vei- Com espelhos retrovisores ¢ possivel
mesmo tamanho objetos que ficam culos que vém de locais com pouca visi- ver veiculos que vém atras antes de ini-
atras de nos. bilidade. ciar uma ultrapassagem em seguranca.

Os periscopios de reflexao tém como No interior dos caleidoscépios ha trés Os radares usados para localizar aero-

pecas fundamentais dois espelhos, espelhos planos colocados de modo a naves e ngydos e detetgea velocidade
posicionados em angulos especificos formarem um prisma triangular. Este

num tubo opaco. permitindo observar coniunto permite observar uma multipli-

njo)<

Ferramentas de visualizacdo e navegagao

Opc¢oes de visualizacdo e navegacao:

1.

2.
3.
4.
5

Clicar para definir o zoom da pégina;

Clicar para ajustar a pagina a largura;

Clicar para ajustar a pagina em altura;

Clicar para definir a visualizagdo em Pagina Gnica ou em Pagina dupla;

Inserir o nimero da pagina pretendida;

15




6.
7.

Nota:

Clicar para mudar de pagina;

Clicar e arrastar para navegar de forma livre pela pagina.

Também é possivel utilizar as setas do teclado, direita e esquerda, para navegar pelas

paginas do livro multimédia.

1.1.2. Opcoes de interacdo do livro multimédia

Para interagir com as péaginas do livro multimédia é possivel marcar paginas como favoritas, criar

anotagoes e realizar desenhos livres.

Todas estas interacdes ficam disponiveis na area Anota¢bes e marcadores, disponivel no menu

lateral esquerdo (1.2.), apresentado a lista completa de todas as interacbes efetuadas nas paginas

do livro multimédia. Os desenhos livres ndo ficam referenciados nesta lista.

Ao longo do livro estdo disponiveis um conjunto de recursos multimédia (hotspots) que ajudam a

contextualizar a matéria, auxiliando o estudo e a sua compreensao.

B
K

o Amplitude das ondas @

@ E possivel verificar que, lanca

! v 7/06/15  17:37:55

Aula 26 - Matéria para 0 1.2 teste
do 2.2 periodo

a pedra com mais forca, o im-
r a ondulacdo que produz. Isto
o0 mais profundos, ou seja, o

i pacto na superficie dadgua émai

i acontece porque as cristas sao

afastamento maximo da superficie da agua emrelacdo a posicdo de equilibrio € maior.

p— 0 afastamento maximo de qualquer ponto da superficie da dguaemrelacdo a sua
c::;:limsue uma onda posicdo de equilibrio chama-se amplitude de vibracdo e representa-se pela letra A.

A figura 21 mostra duas ondas na agua, com difggente amplitude de vibracao.

| Tl Apagar

Maior amplitude Menor amplitude

[21] Ondas na d4gua com diferente amplitude de vibragio. o o
132 m - 241% +‘«—)‘$‘D|mdem]‘(l)

Ferramentas de edicdo e interacao

16




Opc¢obes de interacao

1.  Clicar para marcar a pagina como favorita;

2. Clicar para criar uma anotacao;
21. Clicar no local onde se pretende inserir a anotagao. Depois de criada, clicar para

abrir/fechar. Ou clicar e arrastar para mover a anotacao;

2.2.  Clicar para minimizar a anotacao;
2.3.  Clicar para apagar a anotagao;

3.  Clicar para comecar a desenhar;
3.1.  Clicar e arrastar para redimensionar/mover o desenho livre;
3.2.  Clicar e arrastar para rodar o desenho livre;
3.3.  Clicar para apagar o desenho livre;

4.  Clicar no hotspot para abrir o recurso multimédia.

5.2. Menu lateral esquerdo

O menu lateral esquerdo, disponivel no visualizador do Livro multimédia, permite o acesso as

seguintes areas:

Jo

Menu lateral esquerdo

17



1. Livro multimédia - Acesso ao livro multimédia, onde estdo disponiveis as ferramentas de

visualizacdo, navegacao e interacao e os recursos multimédia através de hotspots.

2. Indice - Acesso ao indice do livro multimédia.

3. Recursos multimédia - Acesso ao indice dos recursos multimédia.

4. Anotacbes e marcadores - Acesso ao indice das interacbes efetuadas no livro
multimédia.
5. Pesquisa - Permite realizar pesquisas de termos e/ou palavras e recursos no livro
multimédia.
Importante:

A é4rea Anotacoes e marcadores apenas fica disponivel a partir do momento em que forem

realizadas interagdes no livro multimédia.

1.2.1. indice

Nesta area esta disponivel o indice do livio multimédia. E possivel navegar diretamente para as

paginas pretendidas clicando nos titulos apresentados.

@ | indice
1
B Capa

Como esta organizado o manual

@
indice
1- Reagdes Quimicas

1. Explicacdo e representacio de reagdes quimicas

2. Tipos de reagGes quimicas

3. Velocidade das reagdes qm’micas—e

> 1i-som

v li-Luz

1. Clicar para aceder ao Indice;

2. Clicar para visualizar os subtemas associados;

Pag.1
Pag.2
Pag. &4
Pag. 6
Pag.8
Pag. 58
Pag. 116

Pig. 176

3. Clicar no titulo/pagina de um tema/subtema para aceder diretamente a pagina do livro

multimédia.

18



1.2.2. Recursos multimédia
Nesta area estdo disponiveis todos os recursos multimédia associados ao livro multimédia. Estes
recursos estao organizados de acordo com o indice do livro, podendo ser visualizados em grelha

ou lista, existindo ainda a hipotese de filtrar os mesmos de acordo com as suas tipologias.

0 | recursos multimédia e-m — éE

@ Todas as tipologias
Animacio
B 1 Capa
Apresentacio
% > Como esta organizado o manual Atividade
2 Audio
> indice
Q Documento
)  1-Reagdes Quimicas Imagem
> 1l-Som Simulador

Teste
- Luz
Video

1. Ondas de luz e sua propagagdo Web

Animagio Animagio Apresent Animagio

Luz visivel e luz nao visivel Luz visivel e nao visivel Espetro eletromagnético Luz visivel e luz nao visivel Luz visivel e ndo visivel

Pag. 179 Pag. 179 u Pag. 179 u Pag. 179 3 Pag. 179 u

.5

Lista dos Recursos multimédia

. Clicar em Recursos multimédia;

Clicar para visualizar a lista dos recursos multimédia associados ao tema;

Clicar para visualizar os recursos em miniaturas;

Clicar para visualizar os recursos em lista;

Clicar para filtrar os recursos pela tipologia pretendida;

o 1 A W N R

Clicar para abrir o recurso multimédia.

1.2.2.1. Navegacao dos recursos multimédia

De seguida apresenta-se a navegacao para todas as tipologias dos recursos multimédia.

Importante: Podem existir projetos que nao contenham todas as tipologias dos recursos

multimédia.

19



Animacoes/Atividades/Simuladores/Videos

Caracteristicas de uma onda 2 x

Caracteristicas
de uma onda

> )0
\,, A

1. Clicar para iniciar a visualizagao do recurso;

2. Clicar para fechar o recurso e voltar a lista de recursos.

Apresentacao/Documento
Para visualizar estes recursos multimédia é necessario descarregar o respetivo ficheiro para o

computador.

Planificagdo a médio prazo - Luz e x

¥

Descarregar

20



1. Clicar em Descarregar para transferir o ficheiro para o computador;

2. Clicar para voltar a lista de recursos.

Web
Ao aceder a esta tipologia de recurso é aberta uma nova janela do produto, onde pode ser feita

uma navegacdo igual a qualquer navegador de Internet.

© Recursos multimédia E E web v

PR Ee——

Eﬁ 1. Explicagdo e representagio de reagdes q

Pig.6

Pig.8

http://www.publico.pt

Pag. 8 ﬂ

Cheque-formacao pago aos
desempregados pode chegar aos 500
euros

RAQUEL MARTINS ¢*

No caso dos trabalhadores no activo o valor
maximo sera de 87,5 euros. Proposta do Governo

deixa de fora empresas que nio cumprem horas
prémio literario destinado a autores de lingua portuguesa. niénitnas de formagdo:

Média do exame de Portugués do 12.°

™Y B 1sipras ameaca dar “um  ano vaivoltar a descer, preve

21



Teste
Todos os testes podem ser acedidos e respondidos. Depois de submeter o teste, fica disponivel

um relatério de avaliacdo, com a classificacdo, duracéo, respostas dadas e respetiva correcao.

Histéria A - Teste &4

Teste

© Historia A - Teste 4

1. A Europa nos séculos XVII e XVIIl - sociedade, poder e dindmicas coloniais

IV. Triunfo dos Estados e dinamicas econamicas nos séculos XVII e XVIII

1. Titulo do teste;

2. Numero total de questdes a responder;

3. Duracao maxima do teste. Apés o tempo terminar, o teste é submetido, mesmo que
existam questdes por responder;

4. Instrucdes do teste. Devem ser lidas com atencdo antes do inicio do teste;

5. Clicar para iniciar o teste.

22



Historia A - Teste &4

Tempo: 00:29:37 o
Questao 2 o

QUEStao 2des m

Classifica as seguintes afirmagoes:

c o o
o o
C o o

0 século XVIII consagrou a Holanda como a maior poténcia colonial, comercial e financeira.

Os Atos de Navegacao ingleses consolidaram a politica de exclusivo colonial.

0s holandeses foram os principais defensores da teoria do Mare Clausum.

Colbert foi uma das principais figuras do mercantilismo francés.

(8] -~

6. Clicar em Seguinte e Anterior para navegar entre as questdes;

7. Responder as questdes, considerando a duracdo do teste;

8. C(licar em Submeter para terminar o teste e aceder ao seu relatorio;

Historia A - Teste & - zelatdrio do teste

Classificacao: 43.1% e

> Questdo1 m

> Questao 2
> Questao3
> Questao 4
> Questaos
> Questdo 6
> Questdo7

> Questdo 8

Total de questoes: 8

Tempo:  0:02:41

93 /125%
@ 6.2 / 125% @
41 /125%

0 /125%

0 /125%

83 /125%

125/ 125%

25 /125%

9. Classificacao final do teste;

10. Total de questdes do teste;

11. Tempo em que o teste foi respondido;

12. Percentagem atribuida a resposta da questao;

13. Percentagem total da questdo

14. Clicar para ver a resposta dada e respetiva correcao.
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Audio

Audio MP3_&

o 2]

| — 0:16 o) o=@

1. Clicar para iniciar/pausar o audio;
2. Definir o volume do audio;

3. Clicar para fechar e regressar a lista dos recursos multimédia.

Imagem

Fig. 79 - Em Portugal as aguas mais duras sao as das regioes de Leiria, Baixo Alentejo e Algarve.

Arquipélago dos Agores
o

e

Arquipélago daMadeira

@

Agua macia
Bl Aguade dureza média

Agua dura
Bl Aguamuitodura

1.2.3. Anotac¢oes e marcadores

Nesta area estdo disponiveis todas as intera¢des criadas ao longo do livro multimédia.

B [ 17/06/15 Pag.1 - Marcador de pagina
o (® 17/06/15 Pag.132 - Anotagdo - Aula 26 - Matéria para o 1.2 teste do 2.2 periodo.
[J 17/06/15 Pag.133 - Marcador de pagina

@ Anotagoes e marcadores Fitrar por | Todos os tpos ev

Marcador de pagina
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1. Clicar em Anotac¢des e marcadores;
2.  Clicar para filtrar por tipo de interacao;

3.  Clicar para aceder diretamente a interacao no livro multimédia.

1.2.4. Pesquisa

A pesquisa permite rapidamente encontrar termos e/ou palavras e recursos no livro multimédia.

Os resultados sdo apresentados numa lista, onde existe a associacdo a pagina e respetivos

recursos multimédia (no caso de existirem).

M Pesquisa

8
| - @

KI) Termo de pesquisa: som
Resultados: 83
Pag. 121
Pag. 122
Pag. 123
Pag. 123 | Apresentagdo - Propagacio do som
Pag. 123 | Animagao - Producao e propagacao do som
Pag. 123 | Video - Para comprovar que o som ndo se propaga no vacuo
Pag. 124

Pag. 126 | Simulador - Velocidade do som—o

Pdg. 125

88 8 8 5 9 8 8 8

Pag. 126

11-20/83

. Clicar em Pesquisa;

Inserir a palavra ou termo a pesquisar;

Clicar para pesquisar;
Resultados de paginas com a palavra ou termos pesquisados;

Resultados de recursos com a palavra ou termos pesquisados;

Clicar para avangar ou recuar nos resultados de pesquisa;

N o A W N K

. Clicar no titulo de pagina de uma pesquisa para aceder ao seu conteudo.
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1.3. Fechar o Livro multimédia
Para fechar o livro multimédia e voltar a Biblioteca basta clicar no "X", disponivel no canto

superior direito.

2. Testes
A area Testes, disponivel através da Biblioteca, apresenta uma lista de testes predefinidos e
elaborados pela editora. Todos estes testes foram elaborados de acordo com o respetivo projeto

escolar. Os testes estao organizados por disciplina, ano letivo e tema programatico.

Todos os testes disponiveis nesta area apresentam as seguintes op¢des:
e Exportacdo para formato editavel, em Word;

e Relatério com a classificacdo, respostas dadas e respetiva correcao.

Para aceder a area de Testes:

1. Na Biblioteca, clicar em Testes.

Biblioteca

> Tema1l

Livros
> Tema2

Testes

Biblioteca - Area de Testes

2.1. Aceder a um teste

Para aceder a um teste basta clicar no seu titulo. Com o teste aberto, é possivel navegar entre
questdes, responder e submeter o teste. Depois de submetido, o teste apresenta corregdo
automatica na forma de um relatério, onde é possivel consultar as respostas dadas, a respetiva

correcdo e classificacdo de cada questao.
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Os testes podem ser resolvidos quantas vezes se desejar, sendo que a classificagdo do ultimo

teste fica sempre disponivel na area Testes.

Importante: Todos os testes apresentam um tempo limite para serem respondidos e submetidos.
Caso existam questdes que nao sejam respondidas dentro deste tempo limite, o teste é

terminado com as mesmas em branco.

Para aceder e responder a um teste:
1. Clicar para visualizar a lista de testes disponiveis;
2. Clicar para aceder e responder ao teste;

3. Classificagdo da ultima resolucdo do teste.

HH ‘ Biblioteca

v Tema1

Livros Historia A - Teste n—e
Qo -

Testes

Biblioteca - Area Testes

2.2. Relatérios
Apds a realizacdo de um teste, o relatério com a classificagdo, respostas dadas e respetiva
correcdo fica imediatamente disponivel. Este relatério pode depois ser acedido através da lista de

testes.

Para aceder ao relatério de um teste:
1. Clicar para aceder as op¢oes do teste;

2. Clicar em Relatério.

Importante: A opcdo Relatério estd disponivel apenas nos testes que foram realizados.
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Biblioteca

[ | ] v Tema1

oS Historia A - Teste & [475% ]

° » Tema2 w| Exportar para Word
Testes 2 | Relatério

Relatoério de um teste

2.3. Exportar testes para versao editavel (Word)
Todos os testes disponiveis apresentam a possibilidade de exportacdo para um formato editavel,

em Word. A exportacdo do ficheiro pode ser feita com ou sem correcdo das questdes.

Para exportar um teste para versao editavel (Word):
1. Clicar para aceder as opgoes do teste;
2. C(licar em Exportar para Word;

3. Selecionar a opgéo pretendida - Word com corre¢ées ou Word sem correcoes.

EEE Biblioteca

] ] w Tema1

(e Historia A - Teste & [475%

° > Tema2 2 B Exportar para word

Testes |+ Relatorio

Testes - Exportar para Word
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1. Classifica as seguintes afirmacBes depois de ouvires o ficheiro dudio.
Verdadeiro Falso

D No século XVIII, verificou-se, em Inglaterra, uma quebra dos precos dos.
produtos agricolas.

Uma das grandes Irienalera a ausé
pousio.

O

O As inovac8es agricolas contribuiram para o forte 8xodo rural registado na
Inglaterra do século XVIIIL.

a

As enclosures eram grandes propriedades comunais, cercadas por sebes
oucercas.

Teste exportado - Sem correcoes
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V. As minhas salas

1. As minhas salas

As minhas salas permitem o acesso a espacos de partilha criados pelos professores — Salas — para ajudar e

acompanhar o estudo dos alunos.
Depois de realizar os testes propostos pelos professores é possivel consultar a corregdo, gerada

automaticamente.

1.1. Convite para participar numa sala

O convite para participar numa sala pode ser feito de duas formas diferentes:

1. Através da disponibilizacdo de um cddigo de acesso a sala;

Através de c Nota: Em ambos os casos sera disponibilizado um cédigo de acesso a sala.

1.2. Associacdo a uma sala
Para se associar a uma sala:

1. Entrar em www.leyaeducacao.com > Aluno > Educacdo Digital > 20 Aula Digital;

2. Clicar em Entrar;

3. Registar-se ou introduzir os seus dados de acesso (e-mail e palavra-passe) e clicar em Entrar;

Lefd EDUCAGAO

Autenticacao

Enderego de e-mail

carolinapereira@mail.com

Palavra-passe

Deixar a sessdo ativa

Ainda ndo € utilizador?

Esgueceu-se da palavra-passe?

4. Entrar em As minhas salas;
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http://www.leyaeducacao.com/

Caolnapereira v @ Auda

Bem-vindo(a) ao 20 Aula Digital.

Escolha uma das seguintes areas para avangar.

Biblioteca As minhas salas

5. Clicar em Associar sala;

ol pereia v © Aoda

sl i u N

N&o existem salas

6. Introduzir o cddigo da salg;
Associar sala

Cadigo da sala
Introduza o cadigo da sala que pretende associar a sua conta

3ypot]

7. Clicar na sala para entrar.



Carolina Pereira v @ Ajuda

B

Associar sala Data de criagio v n -

)

Matematica - 82 Ano

Nesta sala vou disponibilizar testes
interativos para que possam verificar se

Professores: Maria Santos.

Nota: Se estiver autenticado no 20 Aula Digital no momento em que clicar no /ink de acesso a sala, a

associagdo sera automatica.

1.3. Realizar um teste
Para realizar um teste:

1. Clicar em Realize os testes interativos que lhe foram atribuidos ou Clicar em Testes;

Carolina Pereira v @ Ajuda

As minhas salas| Matematica - 82 Ano

Matematica - 82 Ano

Entrada

Testes .
Bem-vindo(a),

[ ) Realize ostestes Ihe f buid o

2. Clicar no titulo do teste;

m Carolina Pereira  w ) Ajuda

As minhas salas| Matematica - 82 Ano| Lista de testes

m Estado Data de inicio Data defim  Avaliagio
Vetores, translacdes e isometrias | I Por responder 07/02/2016 08/02/2016

-

Entrada

Testes

3. Clicar em Realizar teste.
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Vetores, translacdes e isometrias |

Testes

Deta de criaio Data de entregs
07 Fevereiro de 2016 | 00:00 08 Fevereiro de 2016 | 23:59

Estado

Por responder

Nota

Ainda na foi atribuida

1.4. Consultar o relatério de um teste

Para consultar o relatério de um teste de um aluno:

1. Clicar sobre o titulo do teste;

JodoLopes v @ Ajuda

As minhas salas| Matemética - 82 Ano| Lista de testes

ﬂ Nome
Vetores, translacdes e isometrias |
Entrada
Testes

2. Clicar em Ver relatério;

Vetores, translagbes e isometrias |

Testes

Data cle erisgio Data de entrega
07 Fevereiro de 2016 | 00:00 08 Fevereiro de 2016 | 23:59

Estado
Concluido

Estado Data de inicio Data de fim

Concluido 07/02/2016 08/02/2016

O relatério de um teste permite a consulta de:

a. Nota do teste;

b. Questdes respondidas corretamente;

¢.  Questdes respondidas incorretamente;

d. Respostas as questdes.

Avaliagio

95.8%
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2.

Vizualizagao de teste

Classificacdo: 95.8% Total de questdes: 8

Tempo:  0:07:35

Respostas dadas:

Completa as frases.

1.0 movimento do volante de um automovel & um exemplo de uma

2.0 movimento de uma roda gigante num parque de diversdes & um exemplo de uma

3.A imagem de uma arvore nas aguas de um lago é um exemplo de uma

4 0 moviment de um combaio num movimento retilinio & um exemplo de uma | v translagao
6.0 movimento de um elevador & um exemplo de uma | v translagio

> Questio?

» Questdo3

Convite por e-mail*.

yi)

Foi convidado(a) para participar na sala:

Matematica - 8° Ano

Link para a sala:

https /120 leya.com/catalogs/#wclassrooms/invite ?token—3ypot

Depois de autenticado(a), para se associar a
sala:

1 - Entre em "As minhas salas".
2 - Clique no bot&o "Associar sala”.

3 - Introduza o cédigo abaixo.

3ypot

125% [ 125%

125% | 125%

125% | 125%
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